a realidad y la 


mites de tu propia imaginac 


Déjate llevar por la estela que 


dibuja la alfombra de Aladdin y 


observa. desde las alturas. la Huvia de 


juegos que inunda la tierra. Frota la 


lámpara y deja que tus deseos se con- 
viertan en realidad... MEGA DRIVE, 
MASTER SYSTEM MH. GAME GEAR Y ME- 
GA CD: LA LEY DEL MAS FUERTE. 


treet Fighter Il 
Special Champion 
Edition, Aladdin, 


FIFA International 
Soccer, Sonic Spinball, 
Eternal Champions, 
Astérix, Jurassic Park, 
Robocop Versus The 
Terminator, TMNT 
Tournament Fighters... 


steríX 2, Deep Duclc 
+ Trouble, Duffy 
ucK Ed, Star Wars, 
Spidermah,,The'Lucky, ; pe 
Dime Caper'starrin a 
md VO 05 Ca 


Donald Duck. PT2> 
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Maciinz, J1UyISUy 
VESISAMEMElinator, 
Cu pol, Sivale 
[MATEJMLEN S Stimpy, 
DECBMDNEN Trouble, 
Aaa, Desert Strilez 
Batman Returns, RogMl 
rash... +15 


EGA CD 


yl) Figónz, Modo 
Nozio, 331 £11315) 
Return? "SO 


220, Wolf Child; 
Prince of Persia, 
Silpheed, Ecco the 
Dolphin, Jurassic 
Park... ++18+ 
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¿DESDE CUANDO 


LAS BESTIAS 
SO IN 
INTELIGENTES: 
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¿DE QUE SIRVE 
LA CAPACIDAD, 
SI NO TIENES 
POTENCIA?. 


sus consolas de 16 Bit, 


¿Te imaginas un A k La velocidad ce 
E coche con 18 pe procesado 
capacidad para 20 3 determina la capacidad 
personas y potencia 5 de movimientos de las 
para transportar sólo | figuras del juego. 
100 kgs?. Ridículo z En el caso de otras 
¿verdad? Hay 5 ] consolas alcanzan 
quienes, al hablar de 2 "increíbles" cifras: 3,58 


¿DE QUE SIRVE 
LA MEMORIA, 
SI NO TIENES 
VELOCIDAD?. 


Mhz. ¡¡La misma que 


presumen de increíble a nuestra 
capacidad, resolución, | MASTER SYSTEM II!!. 
colores en pantalla, . ¿Te acuerdas cuando 
sprites, gráficos... eras pequeño?. 


pero, olvidan 


Mientras que 


mencionar que es MEGA DRIVE funciona 
necesario un a ...¡¡7,6 Mhz!!. Eso 
procesador central r explica por qué los 
adecuado, capaz de movimientos de los 


coordinar todas esas 

funciones; suministrar la 

potencia necesaria e 

imprimir velocidad para 

imitar lo más fielmente 

posible la sensación de 

realidad de los movimientos 

en pantalla. MEGA DRIVE 

incorpora en su CPU (Central 

Processor Unit) el Motorola 

68000. Un procesador gemelo 

a los utilizados en los 

ordenadores profesionales. El 

corazón más potente y rápido del 
mercado en 16 Bit. Esto unido a 

un Software más evolucionado y 
diseñado para producir un efecto 
multiplicador en las prestaciones de la 
consola, potencia la diversión hasta 
límites inalcanzables para otros. ¿Nunca 
te ha extrañado que sólo MEGA DRIVE 
posea el único juego que existe en 24 
Megas? (Street Figther ll-Special Champion 
Edition). Quizá sea demasiada potencia 
para otras consolas. Otro ejemplo: 
Aladino: movimientos a ¡¡60 

imágenes por segundo!! frente a 

las 24 de una animación normal. 

Y así, hasta más de 300 

alucinantes juegos. 

¿Quién puede decir lo mismo?. 


juegos en MEGA DRIVE 

cobran vida a la velocidad 

de percepción del ojo 
humano y los 

desplazamientos de los 

sprites (figuras móviles) son 
endiabladamente naturales. 
Otras consolas aseguran ser 
capaces de reunir muchos 
sprites en pantalla, pero no se 
mueven con la bastante agilidad 
para competir con 

MEGA DRIVE. ¿Lo vas cogiendo? 


Sólo MEGA DRIVE puede decir que es 
una inversión de futuro. Con ella, el 
CD-ROM es ya una fascinante realidad 
gracias a MEGA CD, y no, una 
eterna promesa. Un sistema de 
juego en soporte digital que 
unido a MEGA DRIVE marca el 
inicio de una nueva era y augura 
infinitas posibilidades de diversión. 
El siglo XXI ha comenzado y lo ha 
hecho en la máquina de 16 Bit 
más inteligente jamás creada para producir 
emociones. SEGA MEGA DRIVE. Si usas la 
inteligencia, no puedes elegir otra. 
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Un solo color, 

AOL ¿en qué año vives?. 
¿ E que tus colegas te 
pueden sacar los colores?. 


lupa. Y eso, sile 
a la pantalla. 


De sonido mejor no hablar. 
Con esa musiquilla, mejor irse 
a otra parte. 
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¡Pero de qué vas!. dl 

¿Esto es lo que entiendes por 
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color!. 
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más posibili- 
dades del 
Ahora. añade a sus 
más de 300 títulos de 
puro lujo. unos super 
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hacerlo. Arranca el 
procesador Motorola 
68.000 de tu consola 
y descubre nuevas 


sensaciones. 
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os terricolas son 

ahora ¡los invasores 

extraterrestres de 
otro mundo. Pero, dos 
alienigenas raperos yan 
a poner la música: % 


iguiendo las premi- 

sas marcadas en Co- 

lumns, este juego es 
un desafío a la inteligen- 
cia que no eludirás. Di- 
versión a todo, ritmo. + 


pielberg y Burton 

crearon una auténti- 

ca obra de arte, aun- 
que Montana Max quiera 
demostrar lo contrario. 
Un juego animado. + 
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y za. Con Mickey y Do- 
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El Tiranosaurio-Rex añu 
suelto por Jurassic Paria 
Viviras la pelicula. + 


Si quieres ser maestro de 
expertos luchadores, co- 
rre a por este cartucho. -* 
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heroe de SEGA, que esta vez 
comparte el protagonismo; 
con su fiel e inseparable anmgo mal; elizorro de dos co- 
as. Escoge a uno de cb: y idisponte para poner 


Na A 1 
MEE 


Mé práctica ES habilidades de Sonic. Com- 
arÍ 


prueba como ús se eleva por encima de sus enemi- 
gos graciasMál movimiento de sus.colas y lucha, una vez 
más, porderrotar al malvado Robofnik. «> 


Z 
2 
2 
z 
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al amanecer.” Sí crees que 

con esta cancioncilla logra- 
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DRIVE Y Ma jUgab 
superada. Esta aventura 
oceánica se convierte en 
ONE) Vir- 
SUOSISINO ES: pe 


ienvenido a la nue- 
va dimensión. Las 
aventuras de esta 


particular heroina son 
magia en movimiento. 
Gráficos como nunca has 
visto antes y todos los so- 
nidos y músicas que pue- 
das imginar en una aven- 
tura animada. % 
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BATMAN RETURNS 


WOLF 


ILD 


AOS 
ES... A 


l exito cosechado 
E por Core Design en 

su versión de Ami- 
ga, ha llegado integro a 
un MEGA CD que nos de- 
leita con todas las intros, 
fases y caracteristicas que 
hicieron famoso a WOLF- 
CHILD. Como cualquier 
clásico, imprescindible. «: 
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BATMÁN: 


oda la pasión de las 
verdaderas maqui- ; 
2, 


LaAtiv La 


tu Casa. Disfruta con los 
movimientos del Señor de 
la/Noche, ruge al son del 
Batmovi. y escucha con 
atención las músicas de 
un juego que no deja lu- 
gar al' aburrimiento. -* 


JAGUAR 13220 
[SEGA 


oda la potencia del 
l Mega CD se pone al 
servicio de un si- 
mulador automovilístico 
esperado por los más Sa- 
bios del lugar. Magnifico 
en anteriores versiones, 
esta vez alcanza cotas de 
jugabilidad y rapidez in- 
superables. «+ 


expertos como 

mejor versión rea 
zada para una consola; 
FINAL FIGHT CD eleva to- 
das las virtudes del cla- 
sico a la máxima expre- 
sión. Elige personaje y lu- 
cha sin tregua para ser el 
amo de las calles: 


JURASSIC PARK 
3 


agina lo que puede 
hacer la técnica CD 
con un juego donde 
todos los detalles están 
cuidados al máximo. El 
realismo es tal que los di- 
nosaurios muerden. +: 
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MEGA DRIVE 
SONIC 3 


DUNE: BATTLE OF ARRAKIS 


THE HULK 
MCDONALDS: 
TREASURE LAND 
STAR TREK: THE NEXT 
GENERATION 


MASTER SYSTEM Il 
X-MEN 
SONIC SPINBALL 
ASTERIX 3 


SPEDDY' GONZALEZ 
SHINOBI 
TINA 
STREETS GETIAGESS; 
TAZ-MANTA?Z 
BUGS BUNNY 


GAME GEAR 
X-MEN 
ASTERIX 2 
SPEEDY GONZALEZ 
THE HULK 
SONIC'SPINBALL 
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CIMA! 


GOLDEN AXE 3 
DRAGON BALL Z 


MEGA CD 
X-MEN 
ETERNAL CHAMPIONS 
ALONE IN THE DARI 
STAR TREK 
TERMINATOR 
ANOTHER WORLD Il 
FLASHBACIK 
JURASSIC PARK 
INDIANA JONES 


